Z E . N E T

Reflections is een verslavend spel.  Het spel heeft als doel om alle gloeilampen te laten branden door ze aan te sturen met een laserstraal.  Deze laserstraal moet op de juiste manier afgebogen worden, zodat de straal alle zichtbare gloeilampen kan bereiken.  Dit afbuigen gebeurt met verschillende soorten werktuigen, zoals een spiegel of een splitter.

[image: image1.jpg]astlections

3z (0O O





Hoewel de uitleg in de Engelse taal wordt gegeven, moet je helemaal geen kennis hebben van de Engelse taal om dit spel te kunnen spelen.   Het komt er vooral op aan een goed inzicht te hebben, wiskunde is daarom belangrijker dan taal.  Het spel is opgebouwd uit verschillende niveaus.  Hoe hoger het niveau, hoe moeilijker de opgave.  Oefening baart kunst, je bent verplicht te starten met het laagste niveau.  Zo krijg je vlug de knepen van het vak onder de knie.  Geduld is een schone deugd, geef de moed niet te vlug op als je niet onmiddellijk de oplossing vindt  

Het begin

Klik op volgende tekening:



Je ziet dan het volgende openingsscherm:
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Information

Reflections is a production of <input:] entertainment.
Ta licence this game for your website, Visit

<input:) entertainment.

Reflections was inspired by the laser puzzle game

‘Aargan

Aargan and Aargon Deluxe copyright 1999,2001

Twilight Games.

Visit Bttp:/www.twilightgames. com for more details.

Levels 114 designed by Twilight Games.

help





Klik op play om het spel te starten.

Klik op help om de speluitleg te lezen in het Engels.  Dit helpmenu kan je ook tijdens het spel opvragen, door op het vraagteken rechts onderaan te klikken.  We overlopen nu samen dit HELPMENU.
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Mave over the symbols below to get
detailed infarmation.

Tools Dhjects

P Mo ® Bomn @ oum
| oouste vieror R v B oo
W Refractor < One Way

< Spitter tel a fiend ey





De werktuigen

De spiegel:  deze weerkaatst de lichtstraal in een hoek van 90 graden naar links of rechts.
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De dubbele spiegel: deze kan de lichtstraal weerkaatsen aan twee zijden.  Het kan dus twee verschillende lichtstralen buigen in een hoek van 90 graden die aan beide zijden op de spiegel vallen.  Daarbij komt nog de bijzonderheid dat een lichtstraal er dwars door kan stralen.
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De refractor  verbuigt de lichtstraal in een hoek van 45 graden naar links of rechts.
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De splitter splitst een lichtstraal in twee lichtstralen die loodrecht staan op de binnenkomende lichtstraal.
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De werktuigen links sleep je in het speelveld door de linkermuisknop ingedrukt te houden en dan het werktuig op het juiste hokje te plaatsen.  Je kan een werktuig enkel op een volledig hok zetten, nooit op een half hok.  Het werktuig dat actief is, wordt met een groen rand aangeduid.

De objecten

De bom : wanneer een lichtstraal een bom raakt op het scherm, dan is het spel over en moet men opnieuw beginnen.  Probeer dus steeds vooraf in te schatten of een bom kan geraakt worden en zet er eventueel een object voor.

De muur : Een steen houdt de lichtstraal tegen, maar de lichtstraal kan wel via de hoeken tussen twee stenen door.
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Eenrichting : Een lichtstraal kan slechts aan één zijde door dit object, de lichtstaal wordt gestopt op de scherpe punt.

De Gloeilamp : Wanneer de gloeilamp door het laserlicht geraakt wordt, dan licht die rood op.  De gloeilamp mag enkel door een oneven aantal stralen geraakt worden om rood op te lichten.  Wanneer je erin slaagt om alle gloeilampen te laten oplichten, dan ga je naar een hoger niveau.  Onthou het paswoord dat je krijgt, want dit stelt je in staat om later vanaf een hoger niveau te starten.

De laser : Dit lichtkanon zorgt voor een mooie rode lichtstraal.  Deze lichtstraal kan afgebogen worden met andere objecten.

HET MENU
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Level : Er zijn in het totaal 28 levels of graden.  Hoe hoger het level, hoe moeilijker de opdracht.  

- + : Als je op een bepaald level speelt, dan kan je altijd terugkeren naar een vorig level of een hoger level kiezen.  Dit bepaal je met de – of de +.   Daarna klik je op Go.  Bij een hoger level is het wel noodzakelijk dat je het overeenkomstig paswoord intikt.

Hint : Ik steek het niet onder stoelen of banken: zonder een hint was ik er niet in geslaagd om alle levels tot een goed einde te brengen.  Door op Hint te klikken, krijg je één tot drie objecten te zien die reeds op de juiste plaats staan.

Progress toont je jouw vorderingen in het spel.  Hoe meer rood je ziet, hoe verder je in het spel gevorderd bent.

<-  ->   De pijlen naar links en rechts laten een object draaien over 45 graden naar links of rechts.   Om het object te selecteren, klik je het aan zodat er een groen vierkant rond verschijnt.

?  brengt je naar het helpmenu.

Genoeg theorie, tijd voor de praktijk.  Ik wens je veel speelplezier.  Jouw leerkracht beschikt over de juiste oplossingen.  Misschien krijg je wel nog een tip.  Klik op volgende tekening om te starten:









