Blokkenhuizen programmeren is een leuke puzzel, te vinden op het Rekenweb.  Je vindt het hier: http://www.fi.uu.nl/toepassingen/02064/toepassing_rekenweb.html 
Probeer onderstaand voorbeelden na te bouwen.  Kopieer telkens de code onder de tekening.  Probeer het voorbeeld telkens te bouwen met zo weinig mogelijk programmeerregels.

Veel succes!
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Er ontbreekt nog één regel om bovenstaand kunstwerk te maken:

a=1..10

b=3,8

c=3,8

bouw a,b,c

bouw b,c,a

…


